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INNOWACYJNA PLATFORMA TURNIEJOW BRANZOWYCH

www.prizecharger.com
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Prize Charger jest inicjatywg Stowarzyszenia Wspierania
Techniki Polskiej, wspierang przez Federacje Stowarzyszen
Naukowo-Technicznych NOT. Projekt stawia sobie za cel
promowanie nauki, zwalczanie dezinformacji, a takze

@ Naczelna Organizacja Techniczna

budowanie spoteczenstwa opartego na wiedzy oraz Federacja Stowarzyszeh Naukowo-Technicznych

Swiadomosci ogromnej wartosci edukacji.




Platforma turniejéw branzowych

PRIZE
CHARGER

Platforma turniejowa Prize Charger to projekt, ktory
rewolucjonizuje podejscie do edukacji poprzez zabawe
i rywalizacje. Umozliwia nie tylko organizacje turniejow
z zakresu roznorodnych dziedzin inzynieryjnych
i technicznych, ale pozwala dostosowac kolejne edycje

konkursow do zmieniajgcych sie potrzeb i trendow.




Cel platformy

Spoteczenstwo
oparte na wiedzy

Prize Charger to innowacyjna inicjatywa, ktéra ma za zadanie nie tylko zmienic¢ sposéb
myslenia o edukacji, ale takze przyczyni¢ sie do budowy spoteczenstwa opartego na
wiedzy i nauce. Chcemy promowac kulture nauki, przekonujgc mtodych ludzi w kazdym
wieku do aktywnego zdobywania wiedzy i poszerzania swoich horyzontow.



Turnieje na platformie Prize Charger

Prize Charger jest takze ideg jednoczacg entuzjastéw inzynierii

i techniki, ktorzy ciggle wierzg, ze rozwdj powinien opieraé sie

na wiedzy.
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Dlatego kierujemy naszg inicjatywe do wszystkich, ktorzy:
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"U podstaw platformy Prize Charger lezy misja promowania nauki. To miejsce, gdzie tworzymy wyjgtkowe
wydarzenia skoncentrowane na ludziach, edukacji i rozwoju, gdzie wiedza spotyka sie z pasja,
a talent zyskuje szanse, na to zeby zostac¢ dostrzezonym. To takze narzedzie wspierajgce rozwadj spotecznosci
naukowej i technicznej. Wierze, ze poprzez nasze dziatania mozemy przyczynic sie do budowy nowej,
lepiej wyksztatconeji bardziej innowacyjnej spotecznosci.”

-Kamil Wojcik, Wiceprezes Federacji Stowarzyszen Naukowo-Technicznych NOT i pomystodawca Prize Charger
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Do kogo docieramy

Grupa docelowa

Platforma Prize Charger ma zasieg ogdlnopolski, a w organizowanych na niej
turniejach mogg bra¢ udziat osoby w wieku od 16 lat.

Gtéownym kryterium, jakim sie kierujemy, jest che¢ zdobywania wiedzy
i dzielenia sie nig poprzez uczciwe wspofzawodnictwo.
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/apraszamy
do wspotpracy

Zachecamy Panstwa do dotgczenia do unikalnego projektu
Prize Charger, ktéry ma na celu zmiane sposobu myslenia

o edukacji.

Mozemy zaoferowal Panstwu ogodlnopolskg promocje
poprzez  kanaty  komunikacji  uzywane  zaréwno
przez Stowarzyszenie Wspierania Techniki  Polskiej
i Federacje Stowarzyszen Naukowo-Technicznych NOT,
jak i innych, licznych partnerow projektu, ktérzy

zadeklarowali wsparcie dla Prize Charger.



Przyznanie tytutu Sponsora Srebrnego edycji wraz z prawem do publikacji tytutu na
produktach/ ustugach/ stronie www/ Mediach Spotecznosciowych Sponsora.
Umieszczenie nazwy, logo z opisem Sponsora Srebrnego (do 300 znakdéw) i aktywnym
linkiem do strony sponsora na stronie https://prizecharger.com/ oraz na stronie

organizatora turnieju.

Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Srebrnego na platformie Prize Charger podczas
eliminacji przed i po tescie dla kazdego uczestnika. Umieszczenie nazwy oraz logo
Sponsora Srebrnego na stronach: enot.pl, liderzyinnowacyjnosci.com, swtp.pl, w
czasopismie Przeglad Techniczny w wersji drukowanej i on-line przy artykutach o turnieju
(dotarcie do ponad 20k czytelnikdw).

Umieszczenie informacji o Sponsorze Srebrnym w publikacjach promujacych turniej na
Social Media Prize Charger (Facebook, LinkedIn) zawierajgcej nazwe, logo Sponsora oraz
krotki opis (do 200 znakdéw).

Przekazanie informacji do mediow o Sponsorze Srebrnym (nazwa firmy) we wszystkich
komunikatach prasowych promujacych edycje turnieju.


https://prizecharger.com/

Mozliwos$¢ ufundowania nagrod dla zwyciezcow edycji.

Umieszczenie 1 roll-upa podczas finatu edycji.

Mozliwos$¢ dystrybucji drukowanych materiatéw informacyjnych Sponsora na
konferencji prasowej oraz dla uczestnikow poétfinatu oraz finatu.

Umieszczenie logo Sponsora Srebrnego w materiatach i nosnikach informacyjnych
edycji, w tym:

- na Sciance promocyjnej dla medidw (konferencja prasowa edycji),

- dystrybuowanych plakatach i ulotkach promocyjnych,

- w mailingu do szkét i uczestnikéw.

Udziat 1 przedstawiciela Sponsora Srebrnego w finale edycji.

5 000 zt

SPONSOR SREBRNY



SPONSOR ZtOTY

Przyznanie tytutu Sponsora Ztotego edycji wraz z prawem do publikacji tytutu na
produktach/ ustugach/ stronie www/ Mediach Spotecznosciowych Sponsora.
Umieszczenie nazwy, logo z opisem Sponsora Srebrnego (do 300 znakéw) i aktywnym
linkiem do strony sponsora na stronie https://prizecharger.com oraz na stronie

organizatora turnieju.

Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Ztotego na platformie Prize Charger podczas
eliminacji przed i po tescie dla kazdego uczestnika.

Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Ztotego na stronach: enot.pl,
liderzyinnowacyjnosci.com, swtp.pl, w czasopismie Przeglad Techniczny w wers;ji
drukowanej i on-line przy artykutach o turnieju (dotarcie do ponad 20k czytelnikéw).
Umieszczenie informacji o Sponsorze Ztotym w publikacjach promujacych turniej na
Social Media Prize Charger (Facebook, LinkedIn) zawierajgcej nazwe, logo Sponsora
oraz krotki opis (do 200 znakéw).


https://prizecharger.com/

Przekazanie informacji do medidw o Sponsorze Ztotym (nazwa firmy) we wszystkich
komunikatach prasowych promujgcych edycje turnieju.

Mozliwos¢ ufundowania nagréd dla zwyciezcow edycji.

Umieszczenie 2 roll-updw podczas finatu edyc;ji.

Mozliwos¢ dystrybucji drukowanych materiatéw informacyjnych Sponsora na
konferencji prasowej oraz dla uczestnikdw potfinatu i finatu.

Umieszczenie logo Sponsora Ztotego w materiatach reklamowych:

- na Sciance promocyjnej dla medidw (konferencja prasowa edycji), plakatach i ulotkach
promocyjnych, w mailingu do szkét i uczestnikéw turnieju.

Udziat 3 przedstawicieli Sponsora Ztotego w finale edycji.

Artykut lub reklama Sponsora Ztotego na tamach czasopisma Przeglad Techniczny w
wersji drukowanej i on-line.

Umieszczenie filmu promocyjnego Sponsora Ztotego (do 20 sek) na Mediach
Spotecznosciowych Platformy Prize Charger podczas informacji medialnych na temat
edycji.

10 000 zt

SPONSOR ZtOTY



SPONSOR PLATYNOWY

Przyznanie tytutu Sponsora Platynowego edycji wraz z prawem do publikacji tytutu na
produktach/ ustugach/ stronie www/ Mediach Spotecznosciowych Sponsora.
Umieszczenie nazwy, logo z opisem Sponsora Platynowego(do 300 znakdéw) i aktywnym
linkiem do strony sponsora na stronie https://prizecharger.com/ oraz na stronie

organizatora turnieju.

Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Platynowego na platformie Prize Charger
podczas eliminacji przed i po tescie dla kazdego uczestnika.

Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Platynowego na stronach: enot.pl,
liderzyinnowacyjnosci.com, swtp.pl, w czasopismie Przeglad Techniczny w wers;ji
drukowanej i on-line przy artykutach o Turnieju (dotarcie do ponad 20k czytelnikéw).
Umieszczenie informacji o Sponsorze Platynowym w publikacjach promujgcych turniej na
Social Media Prize Charger (Facebook, LinkedIn) zawierajgcej nazwe, logo Sponsora oraz
krotki opis (do 200 znakéw).

Przekazanie informacji do medidw o Sponsorze Platynowym (nazwa firmy) we wszystkich
komunikatach prasowych promujgcych edycje turnieju.

Mozliwo$¢ ufundowania nagrdod dla zwyciezcow edycji.

Umieszczenie 3 roll-updw podczas finatu edycji.


https://prizecharger.com/

Mozliwos¢ dystrybucji drukowanych materiatow informacyjnych Sponsora na
konferencji prasowej oraz dla uczestnikéw pétfinatu i finatu.

Umieszczenie logo Sponsora Platynowego w materiatach reklamowych: na sciance
promocyjnej dla mediow (konferencja prasowa edycji), plakatach i ulotkach
promocyjnych, w mailingu do szkét i uczestnikéw turnieju.

Udziat do 5 przedstawicieli Sponsora Platynowego w finale edycji.

Artykut lub reklama Sponsora Platynowego na tamach czasopisma Przeglad
Techniczny w wersji drukowanej i on-line.

Umieszczenie filmu promocyjnego Sponsora Platynowego (do 20 sek) na Mediach
Spotecznosciowych Platformy Prize Charger podczas informacji medialnych na temat
edycji.

Przywilej delegowania 1 przedstawiciela Sponsora Platynowego do Komitetu
Zadaniowego edycji.

Zaproszenie na wydarzenia organizowane przez SWTP i FSNT-NOT przez 12 miesiecy.
Umieszczenie nazwy oraz logo Sponsora Platynowego podczas finatu edycji.
Umozliwienie zabrania gtosu przedstawicielowi Sponsora Platynowego podczas finatu
edycji.

Umozliwienie wreczenia nagrody laureatom przedstawicielowi Sponsora
Platynowego.

20 000 zt

SPONSOR PLATYNOWY
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Etapy dziatania

1. Zawarcie umowy sponsorskiej.

2. Przekazanie srodkéw finansowych na wskazany w umowie sponsorskiej rachunek Organizatora Turnieju,
zgodnie z zapisami umowy.

. Przekazanie przez Sponsora materiatdw graficznych i multimedialnych, tresci informacyjnych.

. Realizacja dziatan marketingowych przez Organizatora na rzecz Sponsora zgodnie z umowg w catym okresie
trwania umowy

Jestesmy otwarci na Panstwa dodatkowe sugestie i pomysty dotyczagce mozliwosci promowania Panstwa

firmy w ramach wspotpracy. Platforma Turniejowa Prize Charger to projekt edukacyjny i spoteczny, przy
realizacji ktérego nie moze Paninstwa zabraknac.

Osoba kontaktowa:

Kamil Wéjcik
Wiceprezes Federacji Stowarzyszen Naukowo-Technicznych (FSNT-NOT).
kamil.wojcik@swtp.pl



mailto:kamil.wojcik@swtp.pl
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Pierwsza edycja turnieju

na platformie Prize Charger

Pierwsza edycja turnieju obejmuje komputery osobiste z lat 80. i 90. oraz poczatki Al.
Zakres to popularne komputery osmiobitowe, takie jak Commodore, Atari, Spectrum, czy Amstrad,
a takze szesnastobitowe, czyli: Atari ST, Amiga i pierwsze komputery PC oraz ich oprogramowanie.
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® Historia komputeréw i oprogramowania.
Pierwsze algorytmy Al.
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TERMINARZ PIERWSZEJ EDYCJI TURNIEJU PCCon

ZAPIS DO TURNIEJU ELIMINAC.JE POLFINAL
FINAEL

6 LUTEGO 2024 ———————————Jp 18 MAJA 2024 20 MAJA 2024 27 MAJA 2024
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EDYCJA Z WIEK OD 16 LAT Il POZIOM NAGRODY
OPLATA 15 Z¢ TRUDNOSCI RZECZOWE



PCConN

Wszyscy uczestnicy zarejestrowani w 1. edycji turnieju moga korzystac
w okresie od 6. lutego do 18. maja 2024 r. z materiatow edukacyjnych
tworzonych przez naszych ekspertéw:

e webinary dostepne na kanale TV NOT (YouTube)
e materiaty edukacyjne dostepne na stronach PCCon.org i PrizeCharger.com
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https://www.youtube.com/channel/UCGZld9gcZxGKYHb9XNUZV2w
https://pccon.org/
https://prizecharger.com/
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PCCON
Autorzy pytan

Autorami pytan w tej edycji sg eksperci komputerowi z uczelnii biznesu. To ludzie, ktérzy byli zaangazowani w polskg

scene informatyczng w latach 80. i 90., a teraz zadbali o to, by pytania byty ciekawe, zréznicowane i pozwolity wytonic

finalistow turnieju i jego laureatow.

Pytania przygotowali:
Kamil Wajcik
Adam Oscitowski
Hubert Taler
Jarostaw Swiatek
Piotr Boniewicz
oraz Petros Psyllos
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HISTORIA KOMPUTEROW | OPROGRAMOWANIA.
PIERWSZE ALGORYTMY Al.
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Przebieg turnieju

Dedykowana aplikacja

Turniej sktada sie z trzech etapdw, w czasie ktdrych uczestnicy

zdobywajg punkty, a najlepsi z nich zostajg finalistami i laureatami.

Runda eliminacyjna odbywa sie online dzieki specjalnie

zaprojektowanej aplikacji na platformie turniejowej Prize Charger.

Uczestnicy otrzymujg certyfikat udziatu w turnieju, w ktorym
podane sg: liczba zdobytych punktéw, poziom trudnosci edycji,

liczba uczestnikow edycji oraz zajete w rywalizacji miejsce.

Finat | edycji turnieju PCCon odbedzie sie 27 maja 2024 r.
w budynku Warszawskiego Domu Technika w Warszawie.
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Media spotecznosciowe
| dane kontaktowe

Sledz nasze dziatania

Obserwuj nasze strony na mediach spofecznosciowych, gdzie na
biezgco dzielimy sie najwazniejszymi informacjami, promujemy
partnerow i edukujemy osoby biorgce udziat w naszych turniejach.
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Osoba kontaktowa:

Kamil Wajcik

Wiceprezes Federacji Stowarzyszeri Naukowo-Technicznych (FSNT-NOT).


https://www.facebook.com/prizecharger
https://www.linkedin.com/showcase/prize-charger
mailto:kamil.wojcik@swtp.pl
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