REGULAMIN

PLATFORMY EDUKACYJNO-TURNIEJOWEJ ,,PRIZE CHARGER”
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§ 1. Wstep

Organizatorem Platformy Edukacyjno-Turniejowej ,,Prize Charger” zwanej dalej Platforma,
jest Stowarzyszenie Wspierania Techniki Polskiej (w skrocie: SWTP) z siedzibg w Warszawie
przy ul. Swietokrzyskiej 14.

Organizator powotuje Komitet Gtowny Platformy, ktory na czas trwania Platformy przejmuje
obowigzki Organizatora i w jego imieniu nadzoruje organizacj¢ 1 przebieg Platformy ,,Prize
Charger”.

Organizator powoluje Zespot Tworzacy Zadania, ktéry opracowuje i tworzy zadania dla
uczestnikow czeSci Turniejowej Platformy oraz decyduje jakie materialy edukacyjne beda
dostepne w czgsci Edukacyjnej Platformy na stronie internetowej Platformy. Wszystkie zadania
muszg by¢ zatwierdzone przez Komitet Gtowny Platformy.

§ 2. Organizacja Platformy

Adresatem Platformy jest kazda osoba fizyczna w wieku powyzej 16 lat, ktora wyrazi wolg
uczestnictwa w Platformie. Jesli osoba, ktora wyrazi wole uczestnictwa w Platformie jest w
wieku ponizej 16 lat, ale ma co najmniej 15 lat, musi przed rejestracja uczestnictwa
przedstawi¢ podpisang przez opiekunéw prawnych zgode na udzial w Platformie — wzor zgody
oraz adres mailowy 1 pocztowy na ktory nalezy ja przesta¢ znajduje si¢ na ostatniej stronie
niniejszego Regulaminu.

Platforma sktada si¢ z cze$ci Edukacyjnej 1 Turniejowe;.

Do zarejestrowania uczestnictwa w czesci Edukacyjnej jak 1 w czgsci Turniejowej Platformy
niezbedne s3 dwie odrgbne 1 niezalezne rejestracje uczestnika na  stronie
https://prizecharger.com. Pierwsza rejestracja pozwala skorzysta¢ z materiatow edukacyjnych
w cze$Sci Edukacyjnej Platformy. Rejestracja do czg$ci Edukacyjnej Platformy trwa do dnia
rozpoczecia czesci Turniejowej Platformy. Druga rejestracja pozwala na wzigcie udziatu w
czesci Turniejowej Platformy. Rejestracja uczestnikow przed cze$cia Turniejowa Platformy
konczy si¢ na 48 godzin przed rozpoczeciem pierwszego etapu czgsci Turniejowej Platformy.

Udziat w Platformie oraz dostgp do materiatdéw edukacyjnych okreslonych w § 3 ust. 1 pkt 4
jest bezptatny.

SWTP nadzoruje Platforme¢ ,,Prize Charger”.

Cze¢$¢ Turniejowa Platformy jest dwuetapowa.

W czgéci Turniejowej Platformy stosuje si¢ punktowy i czasowy system oceny.
Cze¢$¢ Turniejowa Platformy ma charakter indywidualny.

Platforma ma charakter ogolnopolski.

. Liczba uczestnikow czesci Turniejowej Platformy jest ograniczona do 5.000 (pigc tysiecy)

0s6b 1 0 udziale decyduje kolejno$¢ zgtoszenia.

Liczba uczestnikow czesci Edukacyjnej Platformy jest nieograniczona.


https://prizecharger.com/

§ 3. Prawa i obowiazki Organizatora

Do obowigzkéw Organizatora nalezy:

1) przeprowadzenie Platformy sktadajacej si¢ z czgsci Edukacyjnej i Turniejowej zgodnie z
postanowieniami Regulaminu oraz opisem przeprowadzenia Platformy,

2) powotanie Koordynatoréw odpowiedzialnych za sprawy organizacyjne, administracyjne
1 logistyczne,

3) przeprowadzenie co najmniej jednego webinarium z udziatem ekspertow z danej edycji
Platformy dla zarejestrowanych uczestnikéw Platformy Edukacyjne;.

4) zapewnienie materialdow edukacyjnych dotyczacych danej edycji Platformy, ktére beda
dostgpne na stronie https://prizecharger.com az do jej zakonczenia,

5) nadzor ogdlny nad przeprowadzaniem zawoddw oraz organizacja zakonczenia,

6) prowadzenie rozliczen finansowych,

7) publikacja listy zwyciezcow,

8) dziatania promocyjne upowszechniajace Platforme i wreczenie nagrod.

Organizator ma prawo do:

1) reprezentowania Platformy na zewnatrz,

2) powotania wspotorganizatorow Platformy,

3) nawigzywania wspoOtpracy ze sponsorami Platformy,

4) rozstrzygania sporoOw i prowadzenia arbitrazu w sprawach dotyczacych Platformy i jego
uczestnikow,

5) anulowania wynikow lub nakazania powtdrzenia ich w razie ujawnienia istotnych
(naruszajacych Regulamin) nieprawidtowosci.

W indywidualnych przypadkach Organizator moze zapewni¢ urzadzenie umozliwiajace
wziecie udzialu w drugim etapie czg¢sci Turniejowej Platformy. Udostepnienie urzadzenia moze
nastapi¢ na podstawie ztozonego na co najmniej 14 dni przed rozpoczeciem kazdego z w/w
etapow indywidualnego wniosku Uczestnika.

Organizator jest administratorem danych osobowych wuczestnikbw 1 innych o0s6b
zaangazowanych w organizacj¢ Platformy.

Organizator, jako administrator danych dba o to by dane byly przetwarzane zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady UE 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogblne rozporzadzenie o ochronie danych) oraz ustawg z 10 maja 2018 r. o ochronie danych
osobowych (Dz.U. 2018 poz. 1000 ze zm.).

§ 4. Prawa i obowiazki uczestnikow

. W celu wzigcia udziatu w Platformie uczestnik na stronie internetowej Platformy
https://prizecharger.com sktada deklaracje udzialu w Platformie zawierajaca o$wiadczenie o
zapoznaniu si¢ z Regulaminem Platformy i1 Opisem Platformy.

. Uczestnicy, ktérzy nie zarejestrowali si¢ w terminie okreslonym w Opisie Platformy na stronie
https://prizecharger.com nie mogg uczestniczy¢ w czes$ci Turniejowej Platformy.

. Wszelkie informacje zwigzane z organizacja i przebiegiem Platformy, procesem rejestracji
uczestnikOw sg zamieszczane na stronie internetowej Platformy https://prizecharger.com
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. Uczestnicy Platformy sg zobowigzani do:

1) przestrzegania zapiséw Regulaminu Platformy,
2) przestrzegania zasad zawartych w Opisie Platformy,

. Uczestnicy Platformy majg prawo do:

1) dobrowolnego, zgodnego z niniejszym Regulaminem udziatu w Platformie,
2) odwotania si¢ od wynikow Platformy, zgodnie z postanowieniami § 8 niniejszego
Regulaminu.

. Zglaszajac swoj udzial Uczestnik podaje dane osobowe:

1) niezbedne do rejestracji na Platformie,

2) niezbedne do zapoznania si¢ z materiatami edukacyjnymi Platformy

3) niezbedne do powiadamiania o wyniku cze$ci Turniejowej Platformy,

4) niezbedne do wpisania do Rejestru Finalistow 1 Laureatow ,,Prize Charger”, ktory bedzie
publikowany na stronie internetowej Platformy,

5) niezbgdne do wystania przewidzianych Regulaminem nagréd, na adres podany w ankiecie
uczestnika Platformy.

. W przypadku prowadzenia korespondencji elektronicznej dotyczacej konkretnego Uczestnika
Platformy, w celu zapewnienia ochrony danych osobowych uczestnika Platformy Organizator
prowadzi korespondencje elektroniczng wytacznie z osobg uzywajaca adresu e-mail podanego
podczas rejestracji internetowe;.

. Przystepujac do Platformy oraz akceptujac postanowienia niniejszego Regulaminu uczestnik
wyraza zgode na utrwalenie imienia 1 nazwiska oraz wizerunku w formie zdje¢ oraz w formie
nagran audio-video, ktére moga by¢ wykonywane podczas cze$ci Turniejowej Platformy, a
takze podczas wreczania nagrod oraz innych uroczystosci zwigzanych z czes$cig Turniejowa
Platformy. Dane osobowe, zdj¢cia oraz nagrania moga by¢ wykonywane zardwno przez
Organizatora Platformy i umieszczone na stronie internetowej Organizatora Platformy, jak i
przez sponsordw, partnerdéw, patrondw oraz przedstawicieli mediow (np. prasy czy TV). W
przypadku niewyrazenia zgody na w/w publikacje, uczestnik jest zobowigzany do przestania
takiej informacji na adres e-mail: biuro@swtp.pl. W przypadku, gdy uczestnik, ktory uzyska
limit punktow gwarantujacych przej$cie do drugiego etapu Platformy jest osoba ponizej 18
roku zycia, w dniu rozpoczecia drugiego etapu Platformy zobowigzany jest okazac i1 ztozy¢ do
organizatora podpisane przez opiekuna prawnego os$wiadczenie o wyrazeniu zgody na
wykorzystanie jego wizerunku — wzor os$wiadczenia znajduje si¢ na ostatniej stronie
niniejszego Regulaminu.

§ 5. Przebieg cze¢sci Turniejowej Platformy

Czes$¢ Turniejowa Platformy ma charakter otwarty 1 jest dwuetapowa. Pierwszy etap polega na
samodzielnym odpowiadaniu na pytania opracowane przez Organizatora w trybie online, na
platformie internetowej. Uczestnik musi we wlasnym zakresie zapewni¢ odpowiednie lacze
internetowe oraz urzadzenie umozliwiajace wzigcie udzialu w czgsci Turniejowej Platformy

(np. laptop).

. Pierwszy etap polega na wskazaniu poprawnych odpowiedzi na 40 pytan testowych i przebiega
W SposOb nastepujacy:

1) na odpowiedz na jedno pytanie uczestnik ma 1 minute;

2) po zaznaczeniu odpowiedzi na pytanie uczestnik powinien zatwierdzi¢ odpowiedz - jesli
tego nie zrobi nie moze przej$¢ do kolejnego pytania;



3) jesli uczestnik przekroczy czas przeznaczony na odpowiedz ekran zrobi si¢ szary i aby
przejs¢ do kolejnego pytania powinien zatwierdzi¢ brak odpowiedzi;

4) ze wzgledu na mozliwo$¢ wystapienia nieprzewidzianych zdarzen losowych pierwszy etap
Platformy trwa tgcznie 45 minut;

5) maksymalna punktacja za pytanie testowe wynosi 1 punkt.

. Uczestnik na podany w zgloszeniu adres e-mail w terminie do 10 dni otrzymuje swdj
indywidualny wynik z pierwszego etapu czesci Turniejowej Platformy.

Limit punktow gwarantujgcych przejscie do drugiego etapu zalezy od ilosci uczestnikow czesci
Turniejowej Platformy pierwszego etapu oraz od decyzji Organizatora.

Drugi etap jest dwustopniowy i odbywa si¢ w trybie online stacjonarnie w miejscu wskazanym
przez Organizatora. Uczestnicy pierwszego stopnia drugiego etapu zobowigzani sg do
posiadania wlasnego urzadzenia umozliwiajacego wzigcie udzialu w cze$ci Turniejowej
Platformy (np. laptop). Caly drugi etap czg¢sci Turniejowej Platformy odbywa si¢ wytacznie
poprzez tacza internetowe Organizatora. Podczas drugiego stopnia drugiego etapu na sali moze
by¢ obecna zaproszona publicznos$¢. Przebieg czes$¢ finalowej moze by¢ przez Organizatora
nagrywana i streamowana.

Dwa stopnie drugiego etapu.

1) Pierwszy stopien polega na wskazaniu poprawnych odpowiedzi na 25 pytan. Przeznacza si¢
na to tgcznie 30 minut. Jesli w tym czasie nie zostanie wytonionych siedmiu najlepszych
uczestnikow, to wszystkim 10 najlepszym pozostajacym w czesci Turniejowej Platformy
uczestnikom odczytuje si¢ kolejnych 10 pytan, az do momentu, gdy bedzie mozliwe
wytonienie siddemki finalistow.

2) Drugi stopien polega na rownoczesnym odpowiadaniu na 15 pytan przez siedmiu finalistow.
Kazdy z finalistoéw dysponuje urzadzeniem z ekranem (zapewnianym przez Organizatora),
na ktérym wySwietlane s3 pytania oraz mozliwe odpowiedzi. Prowadzacy wyczytuje
pytania i finaliSci maja pigtnascie sekund na udzielenie odpowiedzi na jedno pytanie
dotykajac ekran na odpowiedniej odpowiedzi. Jesli w tym czasie nie zostanie wytonionych
trzech najlepszych uczestnikow to wszystkim pozostajacym w czesci Turniejowej
Platformy uczestnikom odczytuje si¢ kolejnych 5 pytan, az do momentu, gdy bedzie
mozliwe wytonienie trzech najlepszych finalistow. Jesli uczestnicy zdobeda taka samg ilo§¢
punktéw to decydujace znaczenie ma szybko$¢ udzielenia odpowiedzi.

. Weryfikacja poprawno$ci odpowiedzi testowych kazdego etapu odbywa si¢ przy uzyciu
systemu informatycznego zapewnionego przez Organizatora, posiadajgcego automatyczny
mechanizm sprawdzajacy.

Poprawna odpowiedz na kazde pytanie podczas kazdego etapu jest tylko jedna — pytania
wylacznie z jednokrotnym wyborem.

Ogodlne wyniki wszystkich Uczestnikow sa analizowane, zatwierdzane oraz podane przez
Organizatora do wiadomosci na internetowej stronie Platformy.

§ 6. Uprawnienia i nagrody

Trzem Uczestnikom, ktorzy w cze$ci Turniejowej Platformy uzyskali najwiecej punktéw
mozliwych do zdobycia przystuguja tytuly: Mistrz Platformy, I Wicemistrz Platformy i II
Wicemistrz Platformy.



2. Zaswiadczenie o udziale w Platformie wydawane przez Organizatora Platformy przystuguje
wszystkim uczestnikom czes$ci Turniejowej Platformy na indywidualny wniosek.

3. Wykaz nagrdd za trzy pierwsze miejsca w czes$ci Turniejowej Platformy zamieszczony jest na
stronie internetowej Platformy.

4. Nagrody podlegaja opodatkowaniu zgodnie z obowigzujacymi przepisami podatkowymi.

5. Zakonczenie czesci Turniejowej Platformy oraz wreczenie nagrdd, odbedzie si¢ w miejscu 1 w
terminie wskazanym przez Organizatora.

§ 7. Przepisy szczegolowe

1. Uczestnik czesci Turniejowej Platformy jest zdyskwalifikowany, jezeli:

1) nie przystapi w ustalonym terminie do Platformy bez wzglgdu na przyczyne,

2) naruszyt w sposob istotny Regulamin Platformy.

3) jest powigzany z cztonkami Zespotu Tworzacego Zadania, cztonkami Komitetu Gléwnego
Platformy lub z organizatorem.

§ 8. Tryb odwolawczy

1. Uczestnik, ktory uwaza, ze wynik, jaki uzyskat podczas czesci Turniejowej Platformy, nie
odzwierciedla poziomu jego odpowiedzi lub cz¢s¢ Turniejowa Platformy byta przeprowadzona
z naruszeniem Regulaminu, ma prawo ztozenia odwotania.

2. Uczestnik czgéci Turniejowej Platformy sktada odwotanie od wynikéw do Organizatora w
terminie 3 dni od daty ogtoszenia wynikoéw na stronie internetowej Platformy.

3. Organizator rozpatruje odwolania i udziela odpowiedzi w najkrdtszym mozliwym terminie, nie
dhuzszym jednak niz 7 dni roboczych od daty otrzymania odwotania.

4. Kazde odwotanie powinno zawiera¢ mozliwie szczegdtowy opis okolicznosci sprawy oraz dane
kontaktowe odwotujacego si¢ uczestnika (adres poczty elektronicznej).

§ 9. Postanowienia koncowe
Decyzje w sprawach nieobjetych Regulaminem podejmuje Organizator.

Warszawa, styczen 2025 .
Organizator Platformy

Edukacyjno-Turniejowej
»Prize Charger”



WZOR ZGODY
(Miejscowos¢)

ZGODA
na wziecie udzialu w Platformie Edukacyjno-Turniejowej ,,Prize Charger”

(skan nalezy przestac¢ na adres mailowy: biuro@swtp.pl,
oryginal nalezy przesta¢ na adres:
Stowarzyszenie Wspierania Techniki Polskiej, ul. Swietokrzyska 14 lok. 150, 00-050 Warszawa)

Wyrazam zgode na wziecie udzialu ... (imie i nazwisko) w
organizowanym przez Stowarzyszenie Wspierania Techniki Polskiej Platformie Edukacyjno-
Turniejowej ,Prize Charger” edyCja PI.i ..ooeiiiiiiiiiiiiiie et ee e
Informuje réwnoczesnie, ze zapoznatem/lam sie z Regulaminem Platformy Edukacyjno-
Turniejowej ,,Prize Charger”.

(czytelny podpis opiekuna prawnego)

WZOR OSWIADCZENIA

(Miejscowos¢)

OSWIADCZENIE
0 wyrazeniu zgody na wykorzystanie wizerunku

(oryginat nalezy przedlozy¢ organizatorom w dniu rozpoczecia drugiego etapu czesci Turniejowej
Platformy Edukacyjno-Turniejowej)

Wyrazam zgode na wykorzystanie wizerunku .............ccoviiiiiiiiiiiiin.. (imie i nazwisko) w
zwiazku z organizowanym przez Stowarzyszenie Wspierania Techniki Polskiej (SWTP) czeSci
Turniejowej Platformy ,,Prize Charger” w dniu .........

Udzielam réwnocze$nie zgody na to, aby wizerunek i glos oraz wypowiedzi (wraz z imieniem i
nazwiskiem) — w catodci, ewentualnie w postaci dowolnych fragmentéw - zostaty wielokrotnie
wykorzystane i udostepnianie przez SWTP w celu upublicznienia, na wszystkich polach
eksploatacji, na ktérych prawa te mogq by¢ wykorzystane w zwigzku z zakresem realizowanych
dziatan statutowych SWTP.

(czytelny podpis opiekuna prawnego)
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